АННОТАЦИЯ

Данная дипломная работа посвящена вопросам цифровой обработки звуковых сигналов в режиме реального времени. Работа также посвящена проектированию цифровых фильтров, реализуемых программно, и наложению на звуковой сигнал различных звуковых эффектов. Приводится обзор существующих методов проектирования фильтров с конечной и бесконечной импульсными характеристиками. Рассмотрены вопросы наложения на звуковой сигнал различных эффектов и пути их программной реализации. Реализован алгоритм быстрого преобразования Фурье, быстрой свертки. Реализованы алгоритмы работы цифровых фильтров с конечной и бесконечной импульсными характеристиками, а также другие алгоритмы цифровой обработки сигналов. Рассмотрены вопросы обработки звуковых сигналов в режиме реального времени с применением стандартных средств семейства ОС Microsoft Windows и компонента DirectSound библиотеки Microsoft DirectX. Реализованы алгоритмы наложения разнообразных звуковых эффектов. Использованы различные формы отображения оцифрованного звукового сигнала. Разработан визуальный способ проектирования фильтров с бесконечной импульсной характеристикой. 
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