АННОТАЦИЯ





	Данная выпускная работа посвящена вопросам цифровой обработки звуковых сигналов, представленных в виде отдельных выборок, хранящихся в файле. Работа также посвящена проектированию цифровых фильтров, реализуемых программно, и применению различных звуковых эффектов. Приводится обзор существующих методов проектирования фильтров с конечной и бесконечной импульсными характеристиками. Рассмотрены вопросы наложения на звуковой сигнал различных эффектов и пути их программной реализации. Реализован алгоритм быстрого преобразования Фурье, быстрой свёртки. Реализованы алгоритмы работы цифровых фильтров с конечной и бесконечной импульсными характеристиками, а также другие основные алгоритмы цифровой обработки сигналов. Реализованы алгоритмы наложения р
