Операционная система Windows 98


ОС Windows 98 является дальнейшим развитием Windows 95. Ядро Windows 98 осталось таким же, как и у Windows 95 за исключением незначительных изменений, рассмотренных ниже. В Windows 98 введен ряд дополнительных компонентов, отсутствующих в Windows 95, а также улучшен и дополнен пользовательский интерфейс. Помимо этого Windows 98 поддерживает большее количество устройств по сравнению с Windows 95 и включает в себя все необходимые программы для подключения к сети Интернет сразу после установки системы.

Отличия Windows 95 и Windows 98


В Windows 98 имеет следующие отличительные особенности и компоненты:

· Технология Active Desktop позволяет сделать рабочий стол веб-страницей. В Windows 95 на рабочем столе располагались лишь обои и ярлыки программ, в Windows 98 на рабочий стол можно выводить содержимое HTML-страниц, делать ссылки и т. п. Каждое окно проводника разделено на три фрейма – сверху название папки, справа – содержимое папки, слева – служебная информация. На левой панели отображается не только тип или размер файла, но и его содержимое в уменьшенном варианте, если это картинка или веб-страница. При этом требования к объему оперативной памяти у Windows 98 несколько выше, чем у Windows 95.

· Полноценное интернет-решение. Все, что нужно для нормальной работы в сети Интернет, – небольшая программа дозвона, браузер, почтовый клиент, сервисные программы – все это появляется в меню «Пуск» сразу же после инсталляции системы.

· Новые системные утилиты: мастер «Добро пожаловать», «Очистка диска», утилита Drive Converter (преобразовывает существующие разделы FAT16 в разделы FAT32 без переформатирования жёсткого диска), группа утилит настройки и диагностики, среди которых самая необходимая – System File Checker (проверка системных файлов) проверяет важнейшие файлы системы и восстанавливает их в случае необходимости.
· Многочисленные эргономические и визуальные улучшения. Меню «Пуск» стало более удобным, теперь его пунктами можно манипулировать с помощью традиционного правого щелчка или перетаскивания объектов. Дополнительные возможности, ранее доступные только после установки отдельного пакета Microsoft Plus, теперь входят в ядро системы. Этот пакет обеспечивает такие возможности, как отображение содержимого окна при перетаскивании, сглаживание экранных шрифтов и выбор темы рабочего стола. Обновлены компоненты DirectX и Windows Media Player, поэтому мультимедийные возможности Windows 98 стали более расширены. Заслуживает внимания новая система помощи, сделанная на основе интернет-технологий. Она стала более визуально привлекательной и более понятной интуитивно.

· Поддержка новых аппаратных устройств. Помимо новых драйверов, в Windows 98 включена поддержка новых классов устройств, таких как цифровые фотоаппараты и USB-устройства. Правда, поддержка USB недостаточно отлажена и потому работает не со всеми устройствами.

В ядро Windows 98 внесены следующие изменения по сравнению с Windows 95:

· Более гибкое управление энергопотреблением.

· Поддержка работы нескольких видеоадаптеров и мониторов одновременно.

· Новая модель драйверов устройств (Win32 Driver Model – WDM), позволяющая драйверу устройства, написанному для Windows 98 корректно функционировать в более новых версиях Windows (Windows 2000/XP).

· Встроенная поддержка файловых систем FAT32 и UDF (Universal Disk Format/Digital Video Disc [UDF/DVD]).

· Многослойная архитектура файловых систем, поддерживающая работу с различными файловыми системами при установке соответствующих драйверов.

· Встроенная поддержка файлов формата JPG и PNG.

Пример программы


В качестве примера рассмотрим программу, позволяющую создавать полупрозрачное окно.

#include <windows.h>

#define WS_EX_LAYERED
0x00080000

#define LWA_ALPHA

0x00000002

#define LWA_COLORKEY
0x00000001

BOOL (*SetLayeredWindowAttributes)(HWND, COLORREF, BYTE, DWORD);

LONG WINAPI WndProc(HWND hWnd, UINT msg, WPARAM wParam, LPARAM lParam)

{


if (msg == WM_DESTROY) 


{



PostQuitMessage(0);



return 0;


}


return DefWindowProc(hWnd, msg, wParam, lParam);

}

int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance, 

LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)

{


static char AppName[] = "Ïðîçðà÷íîå îêíî";


static char ClassName[] = "TransparentWindow";


WNDCLASS wc;


HWND hWnd;


MSG msg;


HMODULE lib = LoadLibrary("user32.dll");


SetLayeredWindowAttributes = 

(BOOL (*)(HWND, COLORREF, BYTE, DWORD))GetProcAddress(lib,

 
"SetLayeredWindowAttributes");


if (!SetLayeredWindowAttributes)


{



MessageBox(GetDesktopWindow(), "Функция \

SetLayeredWindowAttributes не поддерживается \

в данной системе!", "Ошибка", MB_OK | MB_ICONSTOP);


}


wc.style = 0;


wc.lpfnWndProc =(WNDPROC)WndProc;


wc.cbClsExtra = 0;


wc.cbWndExtra = 0;


wc.hInstance = hInstance;


wc.hIcon = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);


wc.hCursor = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);


wc.hbrBackground = (HBRUSH)GetStockObject(BLACK_BRUSH);


wc.lpszMenuName = (LPCTSTR)0;


wc.lpszClassName = ClassName;


RegisterClass(&wc);


hWnd = CreateWindowEx(WS_EX_LAYERED, ClassName, AppName,




WS_OVERLAPPEDWINDOW | WS_CLIPCHILDREN |

 


WS_CLIPSIBLINGS,




CW_USEDEFAULT, CW_USEDEFAULT, 400,




300, HWND_DESKTOP, NULL, hInstance, NULL);


SetLayeredWindowAttributes(hWnd, RGB(255, 0, 0), 128,

 

LWA_ALPHA);


ShowWindow(hWnd, nCmdShow);


UpdateWindow(hWnd);

    while (GetMessage(&msg, NULL, 0, 0))

    {



TranslateMessage(&msg); 



DispatchMessage(&msg);

    }


FreeLibrary(lib);


return msg.wParam;

}

В данной программе используется функция SetLayeredWindowAttributes, реализованная в пакетах исправлений к Windows 98, а также в Windows NT/2000/XP. При помощи данной функции можно создать полупрозрачное окно или окно с полностью прозрачными участками. В данной программе создается полупрозрачное окно.
Функция SetLayeredWindowAttributes имеет следующий прототип:

BOOL SetLayeredWindowAttributes(

  HWND hwnd,           // дескриптор окна
  COLORREF crKey,      // прозрачный цвет

  BYTE bAlpha,         // значение прозрачности

  DWORD dwFlags        // управляющие флаги

);

Параметры функции:

hwnd 
Контекст многослойного окна. Многослойное окно – это окно, которое может использовать различные визуальные эффекты (например, прозрачность) и создается указанием стиля WS_EX_LAYERED при вызове функции CreateWindowEx или при установке стиля WS_EX_LAYERED через вызов функции SetWindowLong после создания окна. 

crKey 

Ссылка на структуру COLORREF, определяющую прозрачный цвет, используемый при перерисовке многослойного окна. Все пиксели окна, имеющие данный цвет будут прозрачными при перерисовке окна. 

bAlpha 

Значение прозрачности многослойного окна. При bAlpha = 0 окно является полностью прозрачным и не видно на экране. При bAlpha = 255, окно рисуется как обычно и не является полупрозрачным. Промежуточные значения задают прозрачность окна. 

dwFlags 

Управляющие флаги. Данный параметр может быть комбинацией следующих значений:

LWA_COLORKEY – Параметр crKey задает прозрачный цвет.

LWA_ALPHA – Параметр bAlpha задает прозрачность окна.

Структура COLORREF занимает 4 байта и определяет цвет в модели RGB. Для преобразования 3-х значений цветовых компонент в структуру COLORREF используется макрос RGB(R, G, B).


В начале программы загружается библиотека USER32.DLL, в которой хранится функция SetLayeredWindowAttributes. Динамическое связывание используется в силу того, что заголовочный файл с определением функции SetLayeredWindowAttributes может отсутствовать, так как функция реализована в сравнительно новых версиях Windows. После загрузки библиотеки используется функция GetProcAddress для получения адреса функции SetLayeredWindowAttributes. Если программа запущена в ОС Windows 95, то функция SetLayeredWindowAttributes будет отсутствовать в USER32.DLL, при этом GetProcAddress возвратит NULL. Подобная проверка выполняется программой для предотвращения вызова функции, указатель на которую равен NULL.


На рис. 1 представлены результаты работы программы в виде снимка экрана.
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Рис. 1 – результаты работы программы.
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